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R E G U L A M I N  O B R A D
Sprawozdawczego Walnego Zebrania 

Młodzieżowego Klubu Żeglarskiego „Szkwał”

I.  Otwarcie Walnego Zebrania Klubu, powołanie Przewodniczącego, przyjęcie toku 
i porządku obrad, zamknięcie Walnego Zebrania Klubu.

1. Walne Zebranie Klubu otwiera Komandor Klubu.
2. Obradami kieruje wybrany Przewodniczący, oraz Komandor Klubu.
3. Przewodniczący  Zebrania  prowadzi  obrady  zgodnie  z  porządkiem  obrad 

i  regulaminem  obrad  przygotowanym  przez  Zarząd  Klubu  i  przyjętym  przez  Walne 
Zebranie w głosowaniu jawnym.

4. Przewodniczący Walnego Zebrania zamyka jego obrady po wyczerpaniu porządku obrad.

II. Uczestnicy Walnego Zebrania 
      Klubu.

1. W Walnym Zebraniu Klubu uczestniczą:
a) z głosem stanowiącym – członkowie zwyczajni Klubu;
b) z głosem doradczym – członkowie zwyczajni Klubu w okresie kandydackim, 

członkowie wspierający Klubu, zaproszeni goście.
2. Członkowie zwyczajni:

a) uczestniczą w obradach Walnego Zebrania Klubu;
b) na posiedzeniach plenarnych mogą zabierać głos po zgłoszeniu Przewodniczącemu 

zamiaru wystąpienia; 
c) uczestniczą w głosowaniach w sprawach proceduralnych;
d) uczestniczą w głosowaniach w sprawie przyjęcia uchwał Walnego Zebrania Klubu 

oraz w wyborach dokonywanych przez Walne Zebranie Klubu.
3. Uczestniczący w Walnym Zebraniu Klubu goście, za zgodą i w kolejności ustalonej przez 

Przewodniczącego Walnego Zebrania Klubu zabierają głos w sprawach umieszczonych 
w porządku obrad oraz w celu przedstawienia informacji lub opinii.

4. Wszystkie osoby znajdujące się w miejscu odbywania się Walnego Zebrania Klubu 
obowiązuje respektowanie regulaminu obrad.

III. Komisje Walnego Zebrania Klubu
1. Na posiedzeniu  Walne Zebranie Klubu powołuje w zależności od potrzeb:

a) Komisje  Mandatową,  do  której  obowiązków  należy  sprawdzenie  listy  obecności 
oraz  ustalenia  quorum niezbędnego  dla  ważności  Walnego  Zebrania  Klubu,  oraz 
uprawnienia do podejmowania uchwał;

b) Komisje Uchwał i Wniosków, do której obowiązków należy:
-rozpatrzenie wniosków nadesłanych pisemnie przez członków Klubu;
-rozpatrzenie wniosków zgłoszonych na Walnym Zebraniu Klubu;
-rozpatrzenie  propozycji  podjęcia  uchwał  przedstawionych  w  czasie  dyskusji  na 

posiedzeniach  plenarnych  oraz  przygotowanie  projektu  uchwał  i  wniosków 



Walnego Zabrania Klubu.
c) Komisje Wyborczą, do której obowiązków należy przyjmowanie zgłoszeń kandydatów 

do władz Młodzieżowego Klubu Żeglarskiego „Szkwał” i przedstawienie, Walnemu 
Zebraniu Klubu listy kandydatów;

d) Komisje  Skrutacyjną,  do  której  obowiązków  należy  przeprowadzenie  wyborów, 
obliczenie  głosów,  ustalenie  wyników  głosowania,  przeprowadzenie  wszystkich 
głosowań tajnych.

IV. Podejmowanie uchwał.
1. Walne  Zebranie  Klubu  podejmuje  uchwały  proceduralne  i  merytoryczne  drogą 

głosowania obecnych na posiedzeniu Członków Zwyczajnych.
a) Uchwały w sprawach proceduralnych zapadają zwykłą większością głosów i mogą 

między  innymi  dotyczyć  zakończenia  dyskusji,  ograniczenia  czasu  przemawiania, 
zamknięcia  listy  mówców,  zamknięcie  listy  kandydatów do nowych władz  MKŻ, 
przeniesienie  dyskusji  do  innego  punktu  porządku  obrad  itp.  Projekty  uchwał 
proceduralnych mogą zgłaszać Członkowie Zwyczajni Klubu.

b) Uchwały w sprawach merytorycznych zapadają zwykłą większością przy obecności co 
najmniej połowy liczby członków uprawnionych do głosowania, z wyjątkiem uchwał w 
sprawie zmian statutu lub rozwiązania Klubu, które dla ważności wymagają większości 
co najmniej 2/3 przy obecności co najmniej połowy liczby członków uprawnionych do 
głosowania. Projekty uchwał w sprawach merytorycznych przedstawiane są wyłącznie 
na piśmie i powinny być zgłoszone za pośrednictwem Komisji Uchwał i Wniosków. 
Walne Zebranie Klubu w swojej uchwale może upoważnić Zarząd do nadania uchwale 
odpowiedniej formy redakcyjnej oraz uwzględnienia poprawek zgłoszonych w czasie 
dyskusji.

V. Wybory Przewodniczącego i Komisji Walnego Zebrania Klubu oraz władz Klubu.
1. Przewodniczącego  wybiera  Walne  Zebranie  Klubu  zwykłą  większością  głosów 

w głosowaniu jawnym zarządzonym przez Komandora Klubu.
2. Komisje wybiera Walne Zebranie Klubu zwykłą większością głosów, w głosowaniu 

jawnym zarządzonym przez Przewodniczącego Walnego Zebrania Klubu.
3. Kandydaci do władz Klubu zgłaszani są do Komisji Wyborczej w czasie posiedzenia 

plenarnego, przez wskazanie osoby oraz jego charakterystyki, zgłoszony kandydat przed 
wciągnięciem na listę kandydatów musi wyrazić zgodę na kandydowanie.

4. Komandor Klubu wybierany jest w odrębnym głosowaniu przez Walne Zebranie Klubu 
spośród kandydatów zgłoszonych przez Komisję Wyborczą z sali. Wybory Komandora 
są tajne. Komandorem zostaje kandydat, który otrzyma minimum 50% plus 1 ważnie 
oddanych głosów. Jeżeli żaden z kandydatów nie otrzyma wymaganej ilości głosów, 
przeprowadzone  jest  następne  głosowanie  na  dwóch  kandydatów  z  poprzednio 
zgłoszonych kandydatów, po wyeliminowaniu tych, którzy otrzymali najmniejszą ilość 
głosów.

5. Wybory  do  władz  Klubu  odbywają  się  po  przedstawieniu  przez  Przewodniczącego 
Komisji Wyborczej sprawozdania zawierającego listy kandydatów do tych władz.

6. Komisja Wyborcza przekazuje listy kandydatów Komisji Skrutacyjnej.
7. Wybory do władz Klubu przebiegają z zachowaniem następujących zasad:

a) czynne i bierne prawo wyborcze mają Członkowie Zwyczajni Klubu;
b) liczba kandydatów do władz Klubu winna być nieograniczona;
c) kandydaci na listach wyborczych winni być umieszczani w kolejności alfabetycznej,
d) wybory są tajne;



e) ważna jest karta zawierająca nieskreśloną liczbę nazwisk równą lub mniejszą niż 
liczba miejsc mandatowych (liczba członków wybieranego organu Klubu);

f) wybranym jest kandydat, który według kolejności otrzymanych głosów znalazł się na 
miejscu mandatowym.

8. Wyniki wyborów podaje w swym sprawozdaniu Komisja Skrutacyjna.


